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Play this memory concentration game and
E= discover endangered animals! Match each animal
== with its offspring. To help you pair up the cards,
pay attention to the animals’ habitats in the background.
The game consists of 32 cards (16 pairs). To play, place the
cards on a flat surface with the pictures facing upwards.
Allow players time to observe the pictures and memorize
their positions. After a few minutes, turn all the cards over,
ensuring that they remain in the same positions. Taking
turns, each player chooses two cards to turn face up. If they
find a pair, the cards are kept and another turn is taken. If
the cards do not match, they are turned back over and put
back in their original positions, and play passes to the next
player. The game ends when all the cards have been taken,
and the player with the most cards wins.

Contents: 32 cards - Instructions
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Gioca al Memo e scopri gli animali in via

destinzione! Associa ciascun cucciolo al suo
genitore. L'abbinamento delle coppie & facilitato dallo
sfondo che rappresenta I'habitat in cui vivono gli animali.
Il gioco & composto da 32 tessere (16 coppie). Si
dispongono le tessere su un piano, con i soggetti rivolti
verso |'alto in modo che i bambini possano osservare e
memorizzare la loro posizione. Dopo qualche minuto, si
capovolgono le tessere e si comincia a giocare. A turno,
ogni bambino ne sceglie due da scoprire: se trova una
coppia, prende le due tessere e continua a giocare. In caso
contrario, le ricopre lasciandole nella stessa posizione.
Vince chi, alla fine del gioco, ha accumulato pit coppie.
Contenuto: 32 tessere - Istruzioni

Jouez a ce jeu de concentration et de mémoire

et découvrez les animaux en voie dextinction !
Associez chaque animal a sa progéniture. La réalisation
des paires de cartes est facilitée par les fonds représentant
I'habitat des animaux. Le jeu se compose de 32 cartes
(16 paires). Pour jouer, placez les cartes sur une surface
plane avec les images tournées vers le haut. Laissez aux
joueurs le temps d'observer les images et de mémoriser
leurs positions. Aprés quelques minutes, retournez toutes
les cartes en veillant a ce quelles restent dans la méme
position. A tour de réle, chaque joueur choisit deux cartes
a retourner. Si le joueur trouve une paire, il conserve les
cartes et rejoue. Si les cartes ne correspondent pas, elles
sont retournées et remises dans leur position initiale, c'est
au joueur suivant de choisir deux cartes. Le jeu se termine
lorsque toutes les paires ont été trouvées, le gagnant est le
joueur ayant ramassé le plus de cartes.
Contenu: 32 cartes - Instructions

I Spiele dieses Memory-Konzentrationsspiel und

entdecke gefdhrdete Tiere! Ordne jedem Tier
sein Junges zu. Die Zuordnung der Karten wird durch den
Hintergrund vereinfacht, der den Lebensraum der Tiere
darstellt. Das Spiel besteht aus 32 Karten (16 Paaren).
Zum Spielen die Karten mit den Bildern nach oben auf
eine flache Oberfléche legen. Den Spielern gestatten,
die Bilder anzuschauen und sich ihre Position zu merken.
Nach ein paar Minuten alle Karten umdrehen und dabei
sicherstellen, dass sie in der gleichen Position bleiben.
Abwechselnd dreht jeder Spieler zwei Karten um. Falls
er ein Paar findet, werden die Karten behalten und zwei
weitere Karten werden umgedreht. Falls die Karten nicht
zusammen passen, werden sie zuriick in ihre urspriingliche
Position gelegt und der ndchste Spieler ist an der Reihe.
Das Spiel endet, wenn alle Karten aufgenommen worden
sind und der Spieler mit den meisten Karten gewinnt.
Inhalt: 32 Karten - Anleitung

=== iJuega a este juego de concentracién y memoria y
descubre animales en peligro de extincién! Asocia
a cada animal con su descendencia. La agrupacion de las
tarjetas se facilita mediante los fondos, que representan el
habitat de los animales.
El juego consta de 32 tarjetas (16 parejas). Para jugar,
coloca las tarjetas sobre una superficie plana con las
imagenes hacia arriba. Deja tiempo a los jugadores
para observar las imagenes y memorizar sus posiciones.
Tras unos pocos minutos, pon las tarjetas bocabajo,
asegurandote de dejarlas en el mismo sitio. Por turnos,
cada jugador elige dos tarjetas para darles la vuelta. Si
encuentra una pareja, se guarda las tarjetas y vuelve
a intentarlo. Si las tarjetas no coinciden, las vuelve a
poner hocabajo en sus respectivas posiciones y le toca
al siguiente jugador. El juego termina cuando se hayan
sacado todas las tarjetas y gana el jugador que tenga més
tarjetas.
Contenido: 32 tarjetas - Instrucciones

Jogue este jogo de concentragdo de memdria e
descubra animais em vias de extincdo! Associe
cada animal aos seus filhotes. O emparelhamento das
cartas é facilitado pelos planos de fundo que representam
0 habitat dos animais.
0jogo consiste em 32 cartas (16 pares). Para jogar, coloque
as cartas numa superficie plana com as imagens voltadas
para cima. Dé tempo aos jogadores para que possam
observar as figuras e memorizar as suas posicoes. Depois
de alguns minutos, gire todas as cartas, garantindo que
permanecem nas mesmas posices. Cada jogador escolhe
duas cartas a vez para virar para cima. Se encontrarem um
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par, as cartas serdo mantidas e serd realizado outro turno.
Se as cartas ndo coincidirem, serao viradas novamente e
colocadas de novo nas suas posicdes originais, e 0 jogo
passa para o préximo jogador. O jogo termina quando
todas as cartas forem retiradas e o jogador com mais
cartas vence.

Contetido: 32 cartas - Instrucdes

= Speel dit memoryspel en ontdek de bedreigde
diersoorten! Combineer elk dier met diens jong.
Het bij elkaar zoeken van de kaarten wordt vereenvoudigd
door de achtergronden die de leefomgeving van de dieren
voorstellen.
Het spel bevat 32 kaarten (16 paar). Speel dit spel door de
kaarten met de afbeelding naar boven gedraaid op tafel
te leggen. Geef de spelers de tijd om de afbeeldingen te
bestuderen en hun posities te onthouden. Draai na een
aantal minuten de kaarten om, zonder de plaats ervan te
wijzigen. Om de beurt kiest elke speler twee kaarten en
draait deze om. Als de speler een paar vindt, mag hij deze
kaarten houden en nogmaals twee kaarten omdraaien.
Als de kaarten echter niet bij elkaar horen, moeten ze
weer omgedraaid en op de originele plek teruggelegd
worden. Vervolgens gaat de beurt over naar de volgende
speler. Het spel is voorbij als alle kaarten van tafel zijn
gepakt. De speler die de meeste kaarten heeft veroverd is
de winnaar van het spel.
Inhoud: 32 kaartjes - Instructies

!l! Spill dette konsentrasjonsspillet og oppdag
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truede dyrearter! Sett hvert dyr sammen med
avkommet sitt. Sammenkoblingen av kortene gjores
enklere takket vaere bakgrunnene, som viser dyrets milja.



Spillet bestdr av 32 kort (16 par). For & spille legger du
alle kortene pa en flat med bildesiden vendt oppover. Gi
spillerne litt tid til & se pa bildene og prave & huske hvor
de ligger. Etter noen fa minutter snur du alle kortene, pass
pa at de ligger pd samme sted. S bytter hver spiller pd a
velge seg to kort som han eller hun snur med bildesiden
opp. Hvis de utgjer et par, beholder spilleren kortene og
far trekke en gang til. Hvis kortene ikke matcher snus de
igjen og legges tilbake pd samme sted, og s er det neste
spiller sin tur. Spillet slutter nar alle kortene er tatt, og den
spilleren som har flest kort vinner.

Innhold: 32 brikker - Instruksjoner

BB Spela detta koncentrationsspel for minnet och

upptack hotade djur! Associera varje djur med
dess avkomma. Korten dr l3tta att para ihop med hjalp av
bakgrunden, som forestéller djurens naturliga hemvist.
Spelet bestar av 32 kort (16 par), For att spela ska du
ldgga korten pa ett platt underlag med bilderna uppat. Ge
spelarna tid att observera bilderna och memorera deras
plats. Vénd alla korten efter ndgra fa minuter och forsakra
dig om att de ligger kvar pa samma stélle. | tur och
ordning valjer varje spelare tvd kort, som ska véindas med
bilden upp. Om de hittar ett par, far de behalla korten och
ta en runda till. Om korten inte passar ihop, vénds de pa
nytt och laggs tillbaka pa sin ursprungliga plats och spelet
fortsétter med nasta spelare. Spelet tar slut nar alla korten
plockats upp och den spelare, som har flest kort, vinner.
Innehall: 32 kort - Instruktioner

BB Spi| dette huske-/koncentrationsspil og opdag
truede dyrearter! Knyt de forskellige dyr
sammen med deres unger. Kortenes pardannelse lettes af
baggrundene, som repraesenterer dyrets habitat.
Spillet bestar af 32 kort (16 par). Man spiller ved at legge
kortene pd en flad overflade med billederne vendt opad.
Giv spillerene tid til at observere billederne, s& de kan
huske deres placeringer. Vend alle kortene efter et par
minutter og serg for, at de bliver i de samme placeringer.
P skift vaelger hver spiller to kort, som de vender. Hvis
man finder et par, beholder man kortene og tager endnu
en tur. Hvis kortene ikke matcher, legges de tilbage med
forsiden nedad i deres oprindelige placeringer og spillet
fortsaetter til den naste spiller. Spillet slutter, nar alle
kortene er blevet brugt og spilleren med flest kort vinder.
Indhold: 32 brikker - Anvisninger

Zagraj w te gre polegajaca na koncentragji i
zapamietywaniu i odkrywaj zagrozone gatunki
zwierzat! Potacz zwierzeta z ich potomstwem. Uktadanie
kart w pary jest utatwione dzigki thu, ktére przedstawia

Srodowisko Zycia zwierzat.

Gra sktada sie z 32 kart (16 par). Aby zagrac, roztdz
karty na ptaskiej powierzchni zdjeciami do gory. Pozwol
graczom przyjrze sie zdjeciom i zapamieta ich potozenie.
Po kilku minutach odwr6¢ karty, pozostawiajac je w
tych samych miejscach. Gracze kolejno wybierajg dwie
karty i obracajq je zdjeciem do gdry. Jesli gracz znajdzie
pare, zachowuje te karty i gra kolejny raz. Jesli karty nie
pasuja do siebie, gracz odwraca je zdjeciem do dotu i
pozostawia w tym samym miejscu, a kolejka przechodzi
na nastepnego gracza. Koniec gry nastepuje, kiedy gracze
zebrali wszystkie karty. Wygrywa gracz z najwieksza liczba
kart.

Zawartos¢: 32 kart - Instrukcje

Zahrajte si tuto hru na pamét a koncentraci a

seznamte se s ohrozenymi druhy zvifat! Spojte
kazdé zvife s jeho potomkem. Pfi parovani karet ditéti
pomiize misto vyskytu zvifete, které je zobrazeno na
pozadi karty.
Hra sestavd z 32 karet (16 dvojic). Rozmistéte karty
na rovném povrchu s obrdzkem otocenym smérem
nahoru. Umoznéte hrdclim, aby si obrazky prohlédli a
zapamatovali si jejich pozici. Po nékolika minutch karty
otocte obrazkem dolli bez toho, abyste zménili jejich
pozici. Kazdy hrd¢ vzdy otoci dvé karty obrdzkem nahoru.
Pokud nalezne dvojici, karty si nechd a hraje znovu. Pokud
k sobé karty nepatii, hrac je znovu otoci obrazkem dold
a hraje daldi hra¢. Hra skonéi po rozebrani v3ech karet.
Vyhravé hrag, ktery ma nejvice karet.
Obsah: 32 karet - Navod
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